	
	Le Trésor de Barbe Noire
Fiche élève
	                                                       


Sur un vieux parchemin figure une carte de l’île du célèbre pirate Barbe Noire. Au dos du parchemin on peut lire : « Partez de la grotte  et  allez au symétrique  de  cette grotte par rapport  au rocher. Puis, à partir  de  ce nouvel emplacement , allez au symétrique par rapport à la source.  Enfin, allez au symétrique de ce dernier emplacement  par rapport  au pavillon noir. Le trésor se trouve alors à mi-chemin entre vous et la grotte. Seuls le diable et moi  savons l'emplacement de mon trésor. Et le diable aura le tout !  »                                                             
Le but de l’activité est découvrir le lieu où le trésor est caché.
Partie 1 : Travail papier-crayon : 
Sur une feuille placer trois points R, S et P  représentant respectivement le Rocher, la Source et le Pavillon noir. Placer un point G1 et un point G2 représentant deux positions distinctes de la grotte. Effectuer les tracés permettant de déterminer l’emplacement T du trésor pour chacune de ces deux positions  de la grotte.
Pour la suite du problème, on nomme G la grotte, A le symétrique de G par rapport à R, B le symétrique de A par rapport à S et C le symétrique de B par rapport à P.
Partie 2 : Utilisation d’un logiciel de géométrie dynamique : 
a) Conjecturer la position de T.
b) La conjecture est-elle vraie ? 
Partie 3 : 
En fait, Barbe Noire a menti : T n’est pas l’emplacement du trésor. Celui-ci a été entreposé dans la grotte. Barbe Noire a de plus omis de signaler que ABCG était un parallélogramme.
a) Ecrire un programme de construction permettant de déterminer la position de G à partir de la position de R, S et P.
b) Placer la grotte sur la carte.                               
Aide à la construction avec le logiciel GeoGebra
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En haut de l’écran apparaît une barre d’outils formée de plusieurs icônes que nous avons numérotées pour simplifier. Elles présentent chacune un menu auquel on accède en cliquant sur le petit triangle en bas à droite de l’icône. 

	Tâches utiles
	Aide

	Représenter un point
	Dans le menu 2, sélectionner  Nouveau point et cliquer dans la fenêtre. 
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	Représenter le symétrique d’un point par rapport à un autre point.
	Dans le menu 8, sélectionner Symétrie centrale, cliquer sur le point et le centre de la symétrie.
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	Renommer 
	Effectuer un clic droit sur l’objet et sélectionner  Renommer dans le menu.

	Représenter un   

 segment
	Dans le menu 3, sélectionner  Segment entre deux points  puis cliquer sur les extrémités du segment. 
	[image: image3.png]




	Coder un segment
	Effectuer un clic droit sur le segment, sélectionner Propriétés et l’onglet Menu.

	Représenter le milieu d’un segment
	Dans le menu 2, sélectionner Milieu ou segment
et cliquer sur les extrémités du segment.
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	Supprimer 
	Sélectionner l’objet et taper sur la touche Suppr du clavier.

	Déplacer un point 
	Dans le menu 1, sélectionner  Déplacer  et effectuer un cliquer-glisser sur le point à déplacer. 
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	Afficher la longueur d’un segment
	Dans le menu 7, sélectionner Distance ou Longueur et cliquer sur les extrémités du segment
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	Tracer un polygone
	Dans le menu 5, sélectionner Polygone et cliquer  sur les sommets du polygone. Le dernier sommet est aussi le premier.
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		Le Trésor de Barbe Noire

Fiche élève

	

	Sur un vieux parchemin figure une carte de l’île du célèbre pirate Barbe Noire. Au dos du parchemin on peut lire : « Partez de la grotte  et  allez au symétrique  de  cette grotte par rapport  au rocher. Puis, à partir  de  ce nouvel emplacement , allez au symétrique par rapport à la source.  Enfin, allez au symétrique de ce dernier emplacement  par rapport  au pavillon noir. Le trésor se trouve alors à mi-chemin entre vous et la grotte. Seuls le diable et moi  savons l'emplacement de mon trésor. Et le diable aura le tout !  »                                                             
Le but de l’activité est découvrir le lieu où le trésor est caché.

Partie 1 : Travail papier-crayon : 

Sur une feuille placer trois points R, S et P  représentant respectivement le Rocher, la Source et le Pavillon noir. Placer un point G1 et un point G2 représentant deux positions distinctes de la grotte. Effectuer les tracés permettant de déterminer l’emplacement T du trésor pour chacune de ces deux positions  de la grotte.
Pour la suite du problème, on nomme G la grotte, A le symétrique de G par rapport à R, B le symétrique de A par rapport à S et C le symétrique de B par rapport à P.
Partie 2 : Utilisation d’un logiciel de géométrie dynamique : 
a) Conjecturer la position de T.

b) La conjecture est-elle vraie ? 

Partie 3 : 

En fait, Barbe Noire a menti : T n’est pas l’emplacement du trésor. Celui-ci a été entreposé dans la grotte. Barbe Noire de plus omis de signaler que ABCG était un parallélogramme.

.     

a) Ecrire un programme de construction permettant de déterminer la position de G à partir de la position de R, S et P.

b) Placer la grotte sur la carte.


	Aide à la construction avec le logiciel CABRI GÉOMÈTRE II plus
En haut de l’écran apparaît une barre d’outils formée de plusieurs icônes que nous avons numérotées pour simplifier. Elles présentent chacune un menu auquel on accède en maintenant enfoncé le bouton de la souris. 
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Menu n°      1          2        3        4          5        6       7         8        9         10      11

Tâche à effectuer

Aide

Créer un point

Dans le menu 2, suivre « Point » puis cliquer sur l’endroit où l’on veut placer le point.
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Faire bouger un objet

Dans le menu 1, choisir « Pointer ». Sélectionner le l’objet et le faire bouger à l’aide de la souris. 
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Créer un segment

Dans le menu 3, choisir « Segment ».

Cliquer ensuite sur les deux extrémités du segment. 
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Créer un milieu

Dans le menu 5, choisir « Milieu ».

Cliquer alors sur le segment ou sur ses extrémités.
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Créer une droite

Dans le menu 3, choisir « Droite » puis cliquer sur deux points de la droite.
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Créer une droite parallèle à …

Dans le menu 5, choisir « Droite parallèle ». Cliquer sur un point de la droite puis sur le segment ou la droite à la quelle elle doit être parallèle. 
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Créer une droite perpendiculaire à …

Dans le menu 5, choisir « Droite perpendiculaire ».

Cliquer sur un point de la droite, puis sur le segment ou la droite à la quelle elle doit être perpendiculaire.
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Créer la médiatrice

Dans le menu 5, choisir « Médiatrice ». 

Cliquer alors sur le segment ou sur ses extrémités.
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Créer un cercle

Dans le menu 4, choisir « Cercle ». Cliquer ensuite sur le centre du cercle puis sur un de ses points.
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Nommer un objet déjà créé
Dans le menu 10, choisir « Nommer» puis cliquer sur l’objet à nommer ( point, cercle, droite, …). 
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Créer un style

Cacher un objet 
Dans le menu 11, sélectionner : « Couleur » (d’un objet), « Couleur du texte », « Epaisseur », « Cacher/Montrer » … 

Supprimer un objet créé

Dans le menu 1, choisir « Pointer ». Sélectionner l’objet et taper sur la touche Suppr du clavier.
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	Le Trésor de Barbe Noire

Fiche élève

Sur un vieux parchemin figure une carte de l’île du célèbre pirate Barbe Noire. Au dos du parchemin on peut lire : « Partez de la grotte  et  allez au symétrique  de  cette grotte par rapport  au rocher. Puis, à partir  de  ce nouvel emplacement , allez au symétrique par rapport à la source.  Enfin, allez au symétrique de ce dernier emplacement  par rapport  au pavillon noir. Le trésor se trouve alors à mi-chemin entre vous et la grotte. Seuls le diable et moi  savons l'emplacement de mon trésor. Et le diable aura le tout !  »
   
Le but de l’activité est découvrir le lieu où le trésor est caché.

Partie 1 : Travail papier-crayon : 

Sur une feuille placer trois points R, S et P  représentant respectivement le Rocher, la Source et le Pavillon noir. Placer un point G1 et un point G2 représentant deux positions distinctes de la grotte. Effectuer les tracés permettant de déterminer l’emplacement T du trésor pour ces deux positions  de la grotte.
Pour la suite du problème, on nomme G la grotte, A le symétrique de G par rapport à R, B le symétrique de A par rapport à S et C le symétrique de B par rapport à P.
Partie 2 : Utilisation d’un logiciel de géométrie dynamique : 
a) Conjecturer la position de T.

b) La conjecture est-elle vraie ? 

Partie 3 : 

En fait, Barbe Noire a menti : T n’est pas l’emplacement du trésor. Celui-ci a été entreposé dans la grotte. Barbe Noire de plus omis de signaler que ABCG était un parallélogramme.

a) Ecrire un programme de construction permettant de déterminer la position de G à partir de la position de R, S et P.

b) Placer la grotte sur la carte.


	Aide à la construction avec le logiciel GEOPLAN W
Le logiciel Geoplan permet de construire des points, des cercles, des droites ... Pour cela, on suit le menu Créer  situé dans le bandeau du haut de l’écran. Certains objets seront à nommer. La touche R rappelle les objets déjà créés. 

Tâche à effectuer

Aide

Créer un point

Cliquer sur Créer, puis suivre :

Point, Point libre, Dans le plan

Faire bouger un point

Faire un Clic gauche (maintenu) avec la souris sur le point à déplacer.

Créer un segment

Cliquer sur Créer, puis suivre :

Ligne, Segment(s), Définis par deux points

Créer un milieu

Cliquer sur Créer, puis suivre :

Point, Milieu

Créer une droite 

Cliquer sur Créer, puis suivre :

Ligne, Droite(s), Définies par deux points

Créer une droite parallèle à …

Cliquer sur Créer, puis suivre 

Ligne, Droite(s), Parallèle

Créer une droite perpendiculaire à … 

Cliquer sur Créer, puis suivre :

Ligne, Droite(s), Perpendiculaire
Créer une médiatrice

Cliquer sur Créer, puis suivre :

Ligne, Droite(s), Médiatrice

Créer un cercle

Cliquer sur Créer, puis suivre :

Ligne, Cercle, Défini par centre et un point

Colorier

Créer un style

Afficher la boîte de style signalée par l’icône ci-contre. Cliquer sur une couleur ou choisir un motif, puis cliquer sur l’objet.
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Cacher un objet …
Afficher la boîte de style signalée par l’icône ci-dessus. Cliquer sur non dessiné puis sur l’objet à cacher.

Supprimer ou modifier un objet créé

Cliquer sur Divers dans le bandeau du haut de l’écran, puis selon les cas, sur Supprimer ou sur Modifier. 

Sélectionner alors l’objet dans la liste et faire OK.




Le parchemin avec la carte de l’île de Barbe Noire.
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