Construction d’un triangle rectangle









Fiche élève

Construis un triangle rectangle.

Attention, ton triangle doit toujours rester rectangle  quand on déplace un de ses sommets.
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Fiche élève

Construis un triangle équilatéral.

Attention, ton triangle doit rester un triangle équilatéral quand on un de ses sommets.


	Tâches à accomplir


	Aide à la construction avec cabri

	Tracer un segment
	Cliquer sur [image: image1.png]


 , sélectionner « segment », on désigne ensuite les deux extrémités du segment.

	Tracer des perpendiculaires
	Cliquer sur [image: image2.png]




	Faire bouger un objet
	Cliquer sur[image: image3.png]


, puis on va sur l’objet à faire bouger


	Tâches à accomplir


	Aide à la construction avec cabri

	Tracer un segment
	Cliquer sur [image: image4.png]


 , sélectionner « segment », on désigne ensuite les deux extrémités du segment.

	Tracer des cercles
	Cliquer sur  [image: image5.png]


 , sélectionner « cercle », on désigne ensuite le centre du cercle et un point par lequel il passe.

	Déplacer un objet
	Cliquer sur[image: image6.png]


, puis on va sur l’objet à faire bouger


Construction d’un carré








Fiche élève

Construis un carré.

Attention, ton carré doit rester un carré quand on déplace un de ses sommets.
Problème








Fiche élève

[image: image34.emf]
AB = 7 cm
M est un point libre du segment [AB]. 

AMC est un triangle équilatéral

MBDE est un carré. 

Où doit-on placer le point M pour que le carré et le triangle aient le même périmètre ?

	Tâches à accomplir


	Aide à la construction avec Cabri

	Tracer un segment
	Cliquer sur [image: image7.png]


 , sélectionner « segment », on désigne ensuite les deux extrémités du segment.

	Nommer des points
	Cliquer sur [image: image8.png]


 , sélectionner le point à nommer.

	Tracer des perpendiculaires
	Cliquer sur [image: image9.png]




	Tracer des cercles
	Cliquer sur  [image: image10.png]


 , sélectionner « cercle », on désigne ensuite le centre du cercle et un point par lequel il passe.


	Tâches à accomplir


	Aide à la construction avec cabri

	Tracer un segment
	Cliquer sur [image: image11.png]


 , sélectionner « segment », on désigne ensuite les deux extrémités du segment.

	Nommer des points
	Cliquer sur [image: image12.png]


 , sélectionner le point à nommer.

	Tracer des cercles
	Cliquer sur  [image: image13.png]


 , sélectionner « cercle », on désigne ensuite le centre du cercle et un point par lequel il passe.

	Tracer des perpendiculaires
	Cliquer sur [image: image14.png]




	Mesurer une grandeur
	Cliquer sur[image: image15.png]E



.

	Afficher un résultat
	Cliquer sur[image: image16.png]E



, on choisit « calculatrice 

	Déplacer un objet
	Cliquer sur[image: image17.png]


, puis on va sur l’objet à faire bouger
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Fiche élève

Construis un triangle rectangle.

Attention, ton triangle doit toujours rester rectangle même quand on déplace un de ses sommets.
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Fiche élève

Construis un triangle isocèle.

Attention, ton triangle doit rester un triangle isocèle quand on déplace n'importe lequel de ses sommets.
Construction d’un triangle équilatéral








Fiche élève

Construis un triangle équilatéral.

Attention, ton triangle doit rester un triangle équilatéral quand on déplace n'importe lequel de ses sommets.
	Tâches à accomplir


	Aide à la construction avec Geogebra

	Tracer un segment
	Cliquer sur  [image: image18.jpg]


 , on désigne ensuite les deux extrémités du segment.

	Nommer des points
	Cliquer sur le point à nommer avec le bouton droit de la souris et  sélectionner le mode « renommer ».

	Tracer des perpendiculaires
	Cliquer sur [image: image19.jpg]


  puis sélectionner  la droite et le point

	Placer un point intersection
	Cliquer sur [image: image20.jpg]


  puis sélectionner les objets


	Tâches à accomplir


	Aide à la construction avec géogébra

	Tracer un segment
	Cliquer sur [image: image21.jpg]


  , on désigne ensuite les deux extrémités du segment.

	Nommer des points
	Cliquer sur le point à nommer avec le bouton droit de la souris et  sélectionner le mode « renommer ».

	Tracer des cercles
	Cliquer sur [image: image22.jpg]


 , on désigne ensuite le centre du cercle et un point par lequel il passe.

	Placer un point intersection
	Cliquer sur [image: image23.jpg]


 puis sélectionne les objets

	Déplacer un objet
	Cliquer sur [image: image24.jpg]


 , puis sélectionne l’objet à faire bouger


Construction d’un carré








Fiche élève

Construis un carré.

Attention, ton carré doit rester un carré quand on déplace un de ses sommets.

Problème








Fiche élève


AB = 7 cm

M est un point libre du segment [AB]. 

AMC est un triangle équilatéral

MBDE est un carré. 

Où doit-on placer le point M pour que le carré et le triangle aient le même périmètre ?
	Tâches à accomplir


	Aide à la construction géogébra

	Tracer un segment
	Cliquer sur [image: image25.jpg]


 , sélectionner « segment », on désigne ensuite les deux extrémités du segment.

	Nommer des points
	Cliquer sur le point à nommer avec le bouton droit de la souris et  sélectionner le mode « renommer »..

	Tracer des perpendiculaires
	Cliquer sur [image: image26.jpg]


 puis sélectionner  la droite et le point

	Tracer des cercles
	Cliquer sur [image: image27.jpg]


 , on désigne ensuite le centre du cercle et un point par lequel il passe.


	Tâches à accomplir

Problème
	Aide à la construction avec géogébra

	Tracer un segment de longueur donnée
	Cliquer sur « segment créé par un point et une longueur» [image: image28.jpg]


  , on désigne ensuite une extrémité du segment puis on indique la longueur voulue.

	Nommer des points
	Cliquer sur le point à nommer avec le bouton droit de la souris et  sélectionner le mode « renommer ».

	Tracer des cercles
	Cliquer sur[image: image29.jpg]


    , on désigne ensuite le centre du cercle et un point par lequel il passe.

	Tracer des perpendiculaires
	Cliquer sur [image: image30.jpg]


  puis sélectionner  la droite et le point

	Placer un point intersection
	Cliquer sur [image: image31.jpg]


  puis sur les deux objets

	Tracer des polygones
	Cliquer sur [image: image32.jpg]


 , on sélectionne tous les sommets du polygone

	Masquer un objet
	Cliquer sur l’objet à masquer avec le bouton droit de la souris et  décocher le mode « afficher l’objet».

	Afficher une grandeur

(longueur, aire)
	Cliquer sur l’objet avec le bouton droit de la souris, choisir « propriétés », puis basique, cocher « afficher l’étiquette », et choisir valeur. 

Vous pouvez ensuite déplacer le texte pour que la figure soit plus lisible

	Effectuer un calcul
	Dans la barre de saisie, taper le calcul à effectuer en utilisant le nom de l’objet

	Déplacer un objet
	Cliquer sur [image: image33.jpg]


, puis sélectionne l’objet à faire bouger
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